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L’histoire :

Monsieur X s'appréte § démarrer sa journée...
Soudain, uh VaCarme assourdissant vient
s'ajouter aux bruits du voisinage.
N’en pouvant plus, il sort de chez |ui.
Mais a 'extérieur, C’est pire...

A bout de nerfs, il S’enfuit
3 la recherche d’un "ailleurs”
plus Vivable.

L3, il fait une bien étrange rencontre :
uhe bonne femme dont |a Curieuse et

dévorante passion est de collectionner
les bruits de la Vie.

Unh seul bruit mahque a sa colletion:
le bruit du silence !

‘Poussés par la méme quéte,

ils vont partir a la recherche de
Ce silence, un [ong voyage

qui @ les conduira jusque

sous terre, 13 ol tout est silence.

Mais est-Ce bien ce qu’ils cherchaient ?

Le silence sans les sons, est-Ce supportable ?
Par contre, le jeu des sons avec le silence
est plein de promesses....




Les Personnages :

Il hous a paru évident que les personnages de cette histoire devaient, comme |e font les enfants, Vivre de
£acon tres forte et spontanée, toutes Ces émotions provoquées par |es bruits. Nous avons donc choisi d'en
faire des personnages burlesques gui réagissent de facon extréme, drble et touChante.
“ELLE : Ca fait quoi le Silence ?

LJI : Ca fait du bien !

ELLE : Oui mais ¢a fait comment ?

L{JI : Comment ¢a, ¢a fait comment... Ne me dites pas Ggue Vous he SaVeZ pas ce gue c'est que [e silence...
Elle ne sait pas ce que c'est que e silence!l Mais [e silence, C'est... C'est... C'est unique!

ELLE : Et Ca ressemble a quoi ?

LUJI : Mais ¢a ne ressemble a rien! C'est... C'est... Et puis Ca ne s'explique pas le silence, ¢a s'écoute ! “

ELLE...

PrincCipal trait de Caractére : Collectionneuse compulsive de sons.
gon grand réve : enregistrer |e bruit du silence.

gon plus grahd plaisir : un concert de bruits

LUI...

Principal trait de Caractére : Allergique au bruit
gon grand réve : Trouver |e silence

Mais aussi...

...|1a Carriole

Scénographie :
Une trés belle création |umiére permet d'évoguer |es Changements de lieu et d'atmosphére.

Public : les enfants de 3 3 10 ans mais aussi les grands qui les accompagnent.



L'ehfant et |e bruit

Que I'on regarde avec les oreilles une Cour de réCréation, on assiste 3 un festival de sons (cris de joie, de
fausse peur, de mort, MOto qui Vrombit § toute allure ou cheval Gui galope) C’est tout l'imaginaire de I'en-
fant qui est 13 et qU’il raconte autrement que par les mots. Si 'adulte (ui renvoie en miroir ses productions
et en souligne lintérét, alors 'enfant joue avec le son intentionnellement, le Varie, |e transforme, e met en
mouvement et son jeu sera d’autant plus riche qU’il aura conscience de l'insCrire dans le silence.

C’est sur Cela gue nous avons eu envie de travailler : Si Chaque enfant prend conscCienCe de soh « pouvoir »
sur les sons, il a des chanhces de devenir responsable de soh univers sohore, et on peut penser qu’il Saura
préter une oreille attentive § son environnement, quil respectera |e silence.

LLa banhde Son : ele est prépondérante et trés riche.

- Chaque son est Créé et traVaillé en studio pour donner un effet bien spécifique.

- Les sons choisis sont comme des éléments de jeu a part entiére. [,es deux personnages rentrent
en interaCtion avec eux, |es écoutent, leur répondent, exactement comme S’ils étaient |e troisieme person-
nage de ['histoire.

Contenu pédagogique et musiCal livret et CD fournis aux enseignants

(Jhe invitation 3§ écouter, dans leur relation au silence :
- des bruits de 'environnement : agressifs (voitures, Chantier...) ou agréables (oiseaux, mer..)

- des bruits transformeés :
« AU fond d’une grotte, hos deux comperes découvrent et jouent gvec 'écho.

- des musiques instrumentales :
% Comme cette musique du voyage qui accompagne |e périple des deux personnages dans dif-

férentes parties du monde et qui se transforme selon [e lieu ol ils se trouvent.
» QU encore cette Valse finale qui emporte |es deux complices vers |a Ville et 3 laguelle se

mélent peu 3 peu les bruits des voitures

- des sons électroacoustiques :
» [es sons de [a collectionneuse, asSOCiés § un imaginaire, mettent en évidence certaines

Caractéristiques des sons ('agitation perpétuelle du son bavard, les battements d’ailes du Vol de pigeon,
lespace de |a bataille intergalactique ...)
x [a séquence du réve de M. X, en lumiére noire, donne lieu § un moment musical qui per-

met de Visualiser [es mouvements et |es formes des sons (sons [ohgs ondulants, SOhS ponhctuels, battements
rapides du parapluie qui s’ouvre et se ferme )

Faire jouer |es sons avec |e silence,
VOICi |es premiers pas vers |a Créatioh musicale



